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Societatea in care traim, definitd drept o societate a cunoasterii si a invatarii
permanente are nevoie de oameni flexibili, capabili sa aplice competentele dobandite in
scoald, s& invete pe tot parcursul vieti. In aceastd societate dinamica si
hipertehnologizata , procesul educational cunoaste o adaptare permanenta la cerintele
societatii.

Lucrarea de fata isi propune sa prezinte cateva modalitati de integrare a noilor
tehnologii informatice in lectiile de istorie. Utilizeaza tehnologia in vederea formarii gandirii
spatiale, modeland comportamentul elevilor, comportament necesar in orientarea zilnica
pentru modul in care ne deplasam si interactionam cu mediul.

Tnvétarea permanenta, formarea cadrelor didactice, este cheia succesului actului
didactic. Prezentul demers didactic este rezultatul participarii noastre la proiectul Proiectul
,Semantic Pathways for Building a Spatially-Thinking Society”. GEOTHNK vizeaza
dezvoltarea unor noi strategii didactice in mediul educational formal si informal, pe baza
resurselor si practicilor disponibile la nivel European”. Aplicarea la clasa a scenariilor
sunt atractive pentru elevi si motivante.

“PE URMELE VOIEVOZILOR ROMANI” vizeaza realizarea unui Mini-Ghid
identificand aspectele esentiale ale vietii si luptei antiotomane a voievozilor romani:
Mircea cel Batran, lancu de Hunedoare, Vlad Tepes, Stefan cel Mare, Mihai Viteazul.
Activitatile propuse, vor consolida/dezvolta in randul elevilor competentele secolului
XXI, prin realizarea mini-ghidului “PE URMELE VOIEVOZILOR ROMAN”.

Elevii vor raspunde intrebarii investigative — Ce datoram voievozilor romani?
Studiul pe grupe va fi util elevilor pentru dezvoltarea gandirii spatiale prin cooperare,
comunicare si utilizarea tehnicii informationale. Utilizarea hartii interactive are rolul de a
contribui la formarea/consolidarea gandirii spatiale si la realizarea unui mini-ghid “PE
URMELE VOIEVOZILOR ROMANTI”, destinat elevilor pentru realizarea excursiilor
tematice

Grupul tinta: Elevii clasei a IV a si a Vlll-a



Cerinte tehnice: Este recomandat ca lectia sa se desfasoare in laboratorul TIC
(doua ore), pentru ca fiecare grupa de elevi sa aiba acces la un calculator conectat la
internet unde sasi realizeze pagina mini-ghidului electronic “PE  URMELE
VOIEVOZILOR ROMANIV”. Ora a treia se poate desfasura in Cabinetul de socio-umane
unde sa existe un calculator legat la videoproiector pentru proiectarea prezentarilor
ghidului. Legatura cu elevii se va pastra prin conferinte pe wikispaces-ul clasei. Elevii au
nevoie de competente minime in utilizarea calculatorului.

In situatia in care accesul intr-un astfel de laborator nu este posibil se recomanda
utilizarea unui calculator, cu conexiune la internet, legat la videoproiector pentru
prezentarea resurselor in vederea realizarii mini-ghidului. Daca nici acest lucru nu este
posibil, se pot utiliza carti, reviste de specialitate, albume din biblioteca/personale etc.
Important - o harta rutiera a Romaniei. Legatura cu elevii se va pastra prin conferinte
directe 10-20 de minute dupa program. Mini-ghidul va fi realizat pe format de hartie,
scris si desenat de elevi (recomandat si pentru elevii clasei a IV a daca nu au un
optional TIC).

Obiectivele scenariului:

La sfarsitul activitatii elevii vor fi capabili sa:
- sarecunoasca si sa utilizeze informatii dintr-o sursa istorica
- sa selecteze surse necesare pentru prezentarea unor evenimente / personalitat;
- localizeze in timp si sa plaseze in spatiu fapteler din istoria romanilor, pe baza
surselor istorice
- realizeze, prin cooperare, o investigatie istorica, care implica relationarea pozitiva
cu ceilalfi
- rezolve unele situatii-problema, prin utilizarea adecvata a surselor istorice
referitoare la fapte din istoria romanilor, desfasurate in Evul Mediu
- formuleze unele opinii referitoare la un fapt istoric din istoria romanilor
- includa informatiile obtinute in medii non-formale in prezentarea faptelor istorice
Recomandari pentru profesor in legatura cu pregatirea implementarii scenariului:
- un brainstorming pentru a stabili continutul ghidului (maxim 5 puncte ex. Familia
voievodului, principalele batalii cu turcii localizate pe harta, resedinta localizata
- stabilirea grupelor de lucru (5 grupe sau 10 grupe). Daca avem 5 grupe fiecare
va prezenta un voievod. in cazul in care avem 10 grupe, un voievod va fi
prezentat de 2 grupe.
- grupele pot fi si numar impar, o grupa ocupandu-se de coperta mini-ghidului

- stabilirea sarcinilor in vederea realizarii mini-ghidului



familiarizarea elevilor utilizarea cu wikispaces-ului

Activitati pregatitoare:

familiarizarea elevilor utilizarea cu wikispaces-ului

explicarea modului de utilizare a internetului ca resursa facilitatoare

explicarea modului de desfasurare a conferintelor

prezentarea continutului ghidului

prezentarea site-urilor necesare realizarii materialelor si a modului de utilizare a
acestora (cu respectarea drepturilor de autor)

explicarea modului de realizare a ghidului (format, caractere etc.)

Descrierea experientei de invatare, cu detalierea celor 5 etape ale scenariului
GEOTHNK:

B. Pre-vist

Faza 1. Generarea intrebarilor

a) Provocarea curiozitatji:
Intrebarea investigativa: Ce datoram voievozilor romani?
Intrebari facilitatoare:
Care sunt cele mai importante obiective istorice legate de voievozi?
Cum putem ajunge din localitatea noastra la aceste obiective?

Care este distanta pana la aceste obiective?

B: Visit

Faza 2: Investigatia propriu-zisa:

Propunerea unor explicatji posibile
Utilizadnd site-urile propuse grupei voastre culegeti datele necesare realizarii
paginii voastre din ghid
In vederea structurarii materialului consultati si materialul facilitator de pe
wikispaces
Cu ajutorul site-ului http://www.distante-rutiere.com/calculator-distante-
rutiere.html - realizati o harta stabilind traseul din localitatea voastra pana la
principalele obiective (posibil de vizitat) legate de voievodul prezentat
Realizati un Print Screen pe care sa-l inserati in pagina voastra din ghid
Emiterea unor ipoteze

Faptele voievozilor roméni sunt o reala sursa pentru dezvoltarea gandirii spatiale.

Elevii vor realiza un traseu prin care vor stabili modul in care se vor deplasa in vizitarea

locurilor incarcate de istorie, legate de viata si faptele voievozilor romani.


file:///C:/Documents%20and%20Settings/Administrator/Local%20Settings/Local%20Settings/Downloads/MATERIAL%20FACILITATOR.doc
http://www.distante-rutiere.com/calculator-distante-rutiere.html
http://www.distante-rutiere.com/calculator-distante-rutiere.html

X/

Faza 3: Creatia
Planificarea si derularea investigatiei
Colectarea datelor necesare realizarii paginii din ghid pentru fiecare voievod.
Grupa 1 - http://ro.wikipedia.org/wiki/Mircea_cel Batan
Grupa 2 - http://ro.wikipedia.org/wiki/loan_de_Hunedoara
Grupa 3 - http://ro.wikipedia.org/wiki/Vlad_Tepes
Grupa 4 - http://ro.wikipedia.org/wiki/Stefan_cel_Mare
Grupa 5 - http://ro.wikipedia.org/wiki/Mihai_Viteazul
Elevii vor selecta din materialele electronice datele de care au nevoie pentru
realizarea paginii din ghid — date despre familia voievodului
- aspecte relevante din politica interna a voievodului
- ctitoriile civile gi religioase ale voievodului
- localitatile principalelor batalii antiotomane
Elevii vor realiza un traseu pentru o posibila excursie tematica utilizand site-urile:
https://www.arcgis.com/home/webmap/viewer.html
http://www.distante-rutiere.com/calculator-distante-rutiere.html
Faza 4: Discutii:
b) Formularea explicatiei pe baza dovezilor
Elevii vor organiza materialele pentru ghidul electronic “PE URMELE
VOIEVOZILOR ROMANI” utilizand site-urile mentionate.
Alte explicatii posibile(puteti prezenta un ppt. )
Observarea, studierea si intelegerea realitatii din mediul inconjurator, a modului
in care este utilizata tehnologia si geoinformatica pentru rezolvarea problemelor
de orintare in vederea realizarii unui traseu cu principalele obiective istorice
legate de voievozii romani
Consgtientizarea de catre elevi a importnatei gandirii spatiale, a rolului utilizarii
software ca o unealta in sensul orientarii in rezolvarea problemelor zilnice
c) Comunicarea rezultatelor investigatiei
Organizati pe grupe elevii vor prezenta rezultatele cercetarii in vederea realizarii
ghidului tematic si care raspunde intrebarii investigatoare
Toate figierele vor forma la sfirsitul orei ghidul tematic in format electronic care
poate fi tiparit

Postarea pe wikispaces a ghidul tematic

C) Post-visit (optional)

Faza 5. Reflectia - Reflectia asupra procesului investigativ


http://ro.wikipedia.org/wiki/Mircea_cel_Bătân
http://ro.wikipedia.org/wiki/Ioan_de_Hunedoara
http://ro.wikipedia.org/wiki/Vlad_Tepes
http://ro.wikipedia.org/wiki/Stefan_cel_Mare
http://ro.wikipedia.org/wiki/
https://www.arcgis.com/home/webmap/viewer.html
http://www.distante-rutiere.com/calculator-distante-rutiere.html

e Organizati pe grupe elevii isi vor prezenta raportul privind realizarea paginii
voievodului care va face parte din ghid.Vor explica de ce au optat pentru fiecare
material ales si modul in care se pot vizita obiective istorice (traseul explicat pe
harta). Elevii vor raspunde intrebarii investigatoare.

e Realizarea ghidului “PE URMELE VOIEVOZILOR ROMANI” pe baza
prezentarilor realizate de fiecare grupa

e Discutarea modului Tn care se utilizeaza tehnologia in vederea formarii gandirii
spatiale, modeland comportamentul elevilor, comportament necesar in orientarea
zilnica pentru modul in care ne deplasam si interactionam cu mediul

¢ Oferirea si primirea de feedback cu privire la ghid

o Reflectie asupra propriei invatari, in wikispaces

Activitati de follow-up si materiale

- Pentru consolidarea cunostintelor elevii vor realiza:

Fisierele pentru fiecare voievod in parte Mini-ghid “PE URMELE VOIEVOZILOR
ROMANI” virtual si format tiparit

- Pentru antrenarea si consolidarea capacitatii de orientare si deplasare in spatiu,
elevii vor realiza traseul pentru vizitarea obiectiveloristorice incluse in ghid

- Reflectie asupra propriei invatari, in wikispaces
Implicarea activa a elevilor in activitatile de invatare formeaza/consolideaza

competentele necesare integrarii sociale. Profesorul secolului XXI trebuie sa-si centreze
demersul pedagogic pe noile interese ale elevului — calculatorul. Atractia exercitata de

noile tehnologii, asupra elevilor, poate fi ,exploatatd” pentru a-i motiva sa
invete.Educatia nu mai poate fi conceputa in afara progresului tehnologic si nu poate
ignora beneficiile aduse de noua tehnologie in cresterea calitatii actului didactic, a
interesului elevilor fata de propriul demers pedagogic. Scoala romaneasca trebuie sa
raspunda cerintelor societatii contemporane, sa pregateasca tineri capabili sa se

adapteze intr-o lume a globalizarii.



