TABLA INTERACTIVA —- RESURSA CURRICULARA MODERNA iN
PREDAREA EDUCATIEI FINANCIARE iN INVATAMANTUL PRIMAR

Profesor pentru invatamantul primar,
Viorela-Maria Bodea

Scoala Gimnaziala “Constantin Brancusi”

Educatia financiara este o disciplind optionala, face parte din curriculumul la decizia
scolii si are o programa elaborata la nivel national, avizata in 2013. Aceasta disciplina
reflecta un aspect al initiativei dezvoltate de Comisia Europeana in toate statele membre
ale UE care fsi propune educarea consumatorului si dezvoltarea receptivitatii elevilor
pentru domeniul financiar. Programa pentru ,Educatie financiara” a fost elaborata n
colaborare cu serviciul de educatie al Bancii Nationale Roméane, care a pilotat cursurile
pentru aceasta disciplina in mai multe unitati scolare, inca din anul 2010-2011, iar din 2013
Consiliul de Administratie al Bancii Nationale a Roméaniei a aprobat proiectul "Educatie
financiarad" si a decis sa il sustina financiar.

Finalitatile urmarite prin studiul acestei discipline sunt: sensibilizarea elevilor cu
privire la problematica banilor si a bancilor, formarea unor capacitati de explorare/
investigare a fenomenului bancar, formarea unor deprinderi si abilitati de utilizare a unor
mijloace si tehnici bancare, identificarea intereselor proprii si a unor mijloace de
economisire si gestionare a banilor.

Eu am propus-o elevilor mei pentru ca ofera posibilitatea desfasurarii lectiilor intr-un
mod inedit, cu resurse curriculare moderne, cu o abordare transdisciplinara a continuturilor,
care presupun aplicatii practice care se reflecta direct in viata de zi cu zi: utilizarea tablei
interactive, vizite la banci, la Muzeul Bancii Nationale a Romaniei, operatiuni bancare
(deschidere de cont, creare de depozit, retragere de numerar, completarea unui cec,
utilizarea unui card, plata facturi, riscurile si dezavantajele unui credit, dobanda primita de
la banca pentru un depozit, dobanda platita bancii pentru imprumutul facut, cursul de
schimb valutar) aproximarea valorii a doua bunuri pentru a verifica daca pot intra intr-un

troc echitabil, etc.
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In cadrul majoritatii lectilor am utilizat cu succes tabla interactivd atat pentru
valentele ei formative de exersare a deprinderilor de utilizare a tehnologiilor digitale, de
mobilizare a functiilor psiho-motorii in utilizarea TIC, cat si pentru cregsterea randamentului
insusirii coerente a cunostintelor prin aprecierea imediata a raspunsurilor elevilor datorita
utilizarii diferitelor aplicatii cu verificare automata si corectare. Alte avantaje ar fi:
constientizarea faptului ca notiunile nvatate inca din clasa igi vor gasi utilitatea n
rezolvarea exercitiilor-joc dinspre finalul orei, la partea de consolidare si fixare a
cunostintelor ceea ce are ca efect invatarea lectiei din clasa, stimularea gandirii logice,
instalarea climatului de competitivitate. Un alt aspect este intarirea motivatiei elevilor in
procesul de invatare, fapt observat de mine si confirmat de parintii elevilor prin feed-back-
ul pozitiv, multi spunandu-mi cu cata incantare povestesc acasa elevii despre ce au mai
invatat la Educatie financiara si ce au mai facut azi “la tabla Smart”. Utilizarea tablei
interactive determina o atitudine pozitiva a elevilor fatd de aceasta disciplina.

Acest mijloc modern de predare-invatare-evaluare pune la dispozitie prin softul
tablei Smart Notebook 11, in Galerie, in Lesson Activity Toolkit 2.0, elemente multimedia
interactive care pot fi adaptate, transforméndu-le, introducand continut specific orei, in
diferite exercitii-joc care se pot utiliza pe parcursul etapelor lectiei. De exemplu, am ales un
astfel de element pentru explicarea si pozitionarea pe harta a evenimentelor istorice cu
privire la utilizarea primelor monede in etapa de prezentare a materiei noi. In masurarea
rezultatelor, a performantelor (verificarea), asigurarea conexiunii inverse (feed-back-ului)
am utilizat elemente cum sunt: Keyword match care ofera posibilitatea elevilor de a alinia
cuvantul cu explicatia sau definitia potrivita, aplicatii de triere, vortex, am utilizat pentru
punerea pe categorii a imaginilor cu diverse bancnote in functie de valoare (mai mica sau
egala cu 100; mai mare decéat 100) sau la lectia “Banii se investesc “ dupa ce au invatat
despre venituri, cheltuieli si profit, tot in vortex trebuia sa sorteze cuvinte care reprezinta

cheltuieli sau venituri ale unui magazin.




Un set de intrebari cu alegere multipla ofera posibilitatea verificarii imediate si un

feed-back cu un procent care cuantifica in ce masura a raspuns corect elevul la intrebarile

testului fulger, deci in ce masura si-a Insusit noile cunostinte.
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intr-un mod placut si atractiv cunostintele si deprinderile care vor contribui la dezvoltarea
celor 8 competente cheie. In urma feed-back-ului pozitiv primit de la elevi si din partea
parintilor voi continua sa utilizez tabla interactiva, folosind elemente din galerie cat mai
diversificate la acest optional dar si la alte discipline atunci cand este posibil. M& gandesc
in ceea ce priveste curriculumul, la propunerea continuarii acestui optional si pe parcursul
clasei a IV-a ca aprofundare si extindere a continuturilor. Voi incerca sa colaborez cu
autoarea auxiliarelor aceastei discipline in vederea realizarii unui CD cu astfel de aplicatii

pentru fiecare lectie care sa fie eventual distribuit gratuit cum a fost oferit manualul si

caietul elevului.
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Ca rezultat al activitatii desfagurate la aceasta disciplind, elevii au dobandit ugor,
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