DEZVOLTAREA GANDIRII SPATIALE LA ELEVII DE VARSTA
SCOLARA MICA

Profesor pentru invatamantul primar, Galu Aida

Scoala Gimnaziala ,Avram lancu”, Dej

Potrivit teoriei lui Howard Gardner nu exista un singur tip monolitic de inteligenta
care sa stea la baza reusitei in viata, ci un spectru larg de inteligente. Dintre aceste
inteligente multiple, Gardner scoate in evidenta inteligenta spatiala. Aceasta se refera
la capacitatea de a te orienta in spatiu si de a recunoaste locul obiectelor din jur, cum ar
fi o piesa dintr-un mozaic sau o localitate pe o harta.

Inteligenta spatiala este asociata cu gandirea spatiala, un concept nou in
literatura de specialitate. Activitati precum orientarea pe o harta, citirea acesteia,
interpretarea unor grafice sau diagrame, intelegerea desfasurarii spatiale a unor
fenomene au la baza o calitate a gandirii cunoscuta sub denumirea de gandire
spatiala.

Gandirea spatiala a fost recunoscuta ca o abilitate esentiala in procesul de
invatare al elevilor, dar si in viata de zi cu zi. Aceasta abilitate poate fi dezvoltata la
elevi prin utilizarea mijloacelor TIC in scenariul didactic al lectiei, prin abordarea
interdisciplinara a continuturilor invatarii, prin familiarizarea cu concepte ale gandirii
spatiale in cadrul lectiilor realizate cu elevii, prin folosirea unor strategii didactice

adecvate care sa conduca la dezvoltarea gandirii spatiale.

Titlul: ,,Marea”

Scurta descriere: La orele de matematica si explorarea mediului, elevul din
clasele primare invata sa se orienteze corect pe orizontala, verticala, diagonala, intr-
un careu sau rebus, pe o harta, invata sa citeasca grafice si sa efectueze diferite
operatii pe baza acestora, ca apoi sa utilizeze aceste cunostinte in mediul de viata in
care acesta traieste.

Afla informatii despre mediul de viata in care traieste, se orienteaza, se deplaseaza in
viata de zi cu zi, dar si despre alte medii de viata in care traiesc vietuitoare din mediul

inconjurator.



Cerinte tehnice: sala de clasa cu conexiune la Internet, cont al profesorului pe
aplicatia Learningapps.org si pe aplicatia Socrativ teacher,videoproiector, laptop,
tablete.

Conexiunea cu curriculum-ul: In programa scolard pentru disciplina

Matematica si explorarea mediului, clasa pregatitoare, clasa | si clasa a ll-a, aprobata
prin ordin al ministrului, nr. 3418/19.03.2013 se precizeaza ca studiul acestei discipline
urmareste o dezvoltare progresiva a competentelor incipiente ale elevului de véarsta
mica, in scopul construirii bazei pentru invatari aprofundate ulterioare.
Una dintre competentele specifice de dezvoltat este: Identificarea unor fenomene/relatii/
reqularitati/structuri din mediul apropiat, investigarea unui mediu de viata natural sau
artificial (balta/acvariul, padurea/parcul etc.) pentru a identifica plantele si animalele
care il populeaza, conditiile de viata si adaptarile la mediu.

Obiectivele scenariului:

La sfargitul activitatii elevii vor fi capabili sa:

- Sa stabileasca pozitia Marii Negre pe harta geografica a Romaniei, prin

orientarea pe orizontala, verticala, diagonala, in functie de punctele cardinale;

- Sa identifice cuvinte (mare, plaja, port, tarm, pesti, alge) ascunse pe verticala,

orizontala, diagonala intr-un careu de litere incrucisate;

- Sa plaseze corect vietuitoare in mediul de viata din care fac parte;

- Sa enumere vietuitoare si plante care traiesc in Marea Neagra;

- Sa se orienteze corect pe un grafic in rezolvarea cerintelor propuse.
Descrierea experientei de invatare:

a) Intrebarea investigativa - Ce este marea?
b) Investigatia propriu-zisa (propunerea unor explicatii posibile, emiterea unor
ipoteze, planificarea si derularea investigatiei)
- rezolvarea unui rebus si punerea in evidenta, pe verticala marcata, a cuvantului
,Marea”;
- brainstorming pornind de la cuvantul , mare”;
- explicarea cuvantului ,mare”:
e este 0 apa statatoare;
e inconjurata de uscat;
e mediu de viata natural;
e are apa sarata;
e in mare traiesc plante( alge, iarba de mare), animale(delfini, pesti, pisici si caluti

de mare,meduze si scoici), pasari( pescarusi);



-realizarea unei conversatii despre medii de viata:

,Cum se numeste mediul de viata in care trdim noi, oamenii?

»,Ce alte medii de viatd mai cunoasteti?

»,Cate medii de viata sunt in total?

,2Dati exemple de vietuitoare care traiesc in fiecare mediu de viata amintit.

,»Care sunt conditiile de viata necesare plantelor, vie tuitoarelor si omului?
- exercitiu - joc de plasare a unor jetoane cu vietuitoare in mediul de viata din care fac
parte;
- utilizarea aplicatiei learningapps.org in rezolvarea unui exercitiu-joc de descoperire
intr-un careu de litere incrucisate a cuvintelor: mare, plaja, port maritim, tarm, pesti,

alge:

c learningaj pps.org
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prezentarea unui filmulet despre Marea Neagra;

c) Formularea explicatiei pe baza dovezilor

- realizarea unei conversatii pe baza filmului prezentat: denumirea marii din tara
noastra, pozitionarea ei pe harta tarii si a Europei, litoralul romanesc, tarm, statiuni de
pe litoralul Marii Negre, precizarea numelui celorlalte tari care au iesire la Marea
Neagra( Bulgaria, Ucraina, Turcia, Rusia, Georgia);

- localizarea pe harta geografica a Roméaniei a Marii Negre, a unor porturi maritime
(Constanta, Mangalia), a unor statiuni de pe litoralul romanesc( Mamaia, Mangalia,
Eforie, Costinesti);

- localizarea pe harta Europei a Marii Negre si a celorlalte tari care au iesire la mare(
Bulgaria, Ucraina, Turcia, Georgia si Rusia).

d) Comunicarea rezultatelor investigatiei (prezentarea explicatiei, confruntarea cu
explicatia data de specialisti, abordarea rezultatelor investigatiei din perspective diferite)

- impartirea clasei in 6 grupe avand ca sarcina de lucru:



Observa graficul si rezolva cerintele:
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delfini meduze scoici pesti

a) Care vietuitoare se afla in mare, in cel mai mare numar?
b) Cu cat sunt mai multe scoici decat pesti?

c) Cate vietuitoare se afla in mare?



e) Reflectia asupra procesului investigativ
- utilizarea aplicatiei Socrative Teacher si Socrativ Student in rezolvarea unui test cu
itemi de alegere multipla si cu feedback imediat:

Activitati de follow-up si materiale:

Marea este un mediu de viata:

A. natural
B. artificial

C. acvatic

In Marea Neagré tréiesc: In mare intalnim plante precu:

vulpi ,
A wipi A, nuferi

B. delfini
B. papura
C. wulturi

D. meduze C.age

At faré care are iesire la Marea Neagra este; Jara noastr are iesire la:

A, Marea Mediterand

A, Ungaria

B. Turcia B. Marea Neagra

C. Austria C. Marea Egee




Pentru antrenarea si consolidarea cunostintelor despre mare, elevii vor avea de
realizat un colaj cu Marea Neagra.

Anexa 1: Rebus

Anexa 2: Joc

Anexa 3: Test cu alegere multipla



ANEXA 1

REBUS
1 S |U|IMJA
Definitii:
1.Rezultatul operatiei de adunare se 2. |F |AC T O R I
numeste...

2.Numerele care se inmultesc se numesc...

3. Rezultatul operatiei de inmultire se

numeste...
4. Rezultatul operatiei de scadere se rz—Tp 17 [F IE IR [E IN|T [A
numeste...
5.Numarul pe care il scadem se numeste ... 5. |S|C|A |z |A|T |O]|R
ANEXA 2
JOoC

Joc: Fiecare animal cu mediu lui de viata!

Plaseaza corespunzator animalul in mediul de viata in care traieste.

Mediul terestru Mediul acvatic Mediul subteran Mediul aerian




ANEXA 3

TEST
(Quiz name: HAREA Score: 100%
1. Marea este un mediu de viata:
v . natural
atifical
v . acvatic
2. Tara noastré are iesire la:
@ Marea Mediterand
v . Marea Neagra
@ Marea Egee
3. Inmareintalnim plante precum:
o nuferi
ﬂ papura
v @ i

4. InMarea Neagra traiesc:
@ vulpi
v @ o
@ vulturi
v . meduze
5. Alta tard care are iesire la Marea Neagrd este:
@ Ungaria
v . Turcia
@ Austria



