LUCRUL iN CLOUD CU TEHNOLOGIA SMART

Profesor metodist, Lung Liliana-Dana, Casa Corpului Didactic Cluj

Tehnologia evolueaza atat de mult incat ne este din ce in ce mai greu sa t{inem
pasul cu ea. Gadget este eticheta asociata unui dispozitiv mobil de orice fel sau unei
aplicatii software de tip widget (calendar, vremea probabila, ceasul, agenda electronica
etc.) usor de integrat in orice interfata grafica. Elevii nostri dispun de gadgeturi; au
telefoane inteligente si invata cu usurinia sa gestioneze aplicatii software de mare

complexitate utilizand tehnici la indemana ( touch screen).

Evolutia tehnologica a aparut si in domeniul educational; scoli si firme din lumea
intreaga, in colaborare, investesc din ce in ce mai mult in tehnologie care sa vina in
sprijinul Tnvatarii. Profesorii tin pasul cu dezvoltarea tehnologica si se adapteaza noii lumi
digitale. Resurse educationale libere se gasesc publicate pe site-uri specializate si pot fi
usor preluate sau adaptate. Sunt pregatiti profesorii romani sa faca fata asaltului noilor

tehnologii informatice? Le putem oferi o solutie la indemana.

Tehnologia SMART a fost dezvoltata de catre firma Smarttech, cu sediul in

Canada, www.smartech.com . Este una dintre societatile care a investit foarte mult in

domeniul educational, dezvoltadnd o serie de produse si software-ul specific acestora.
Dintre produsele acestei firme, o parte gasindu-se si in scoli din Romania, amintim: tablele
interactive, displayurile interactive, sistemele interactive cu vidoproiector incorporate,
camerele de documentare, iPad-uri, toate acestea sub marca SMART. De asemenea, a
dezvoltat o suita de aplicatii aflata la versiunea 17. Suita SMART 17 permite crearea
automata a unei clase virtuale ce primeste un ID unic si poate fi gestionata de catre
profesor, permite dezvoltarea unor aplicatii ce se salveaza in Cloud si ce pot fi accesate
de pe orice dispozitiv mobil, fapt care faciliteaza invatarea individualizata si evaluarea cu

feedback imediat. Din aplicatiile suitei, versiuni de desktop, amintim:

Smart Notebook este o aplicatie pentru tabla sau display-ul interactiv. Unul, doi sau
mai multi elevi pot lucra pe rand sau simultan la tabla interactiva realizadnd activitatile de
invatare construite de profesor sau utilizdnd resursele software educationale
preluate/adaptate din galeria programului. O biblioteca enorma de resurse educationale

deschise, verificate si revizuite.o putem gasi la adresa www.exchange.smarttech.com. Tot

aici, cu un cont de utilizator, orice cadru didactic poate participa la cursuri online gratuite,

furnizate asincron, si poate obtine certificate in urma absolvirii acestora.


http://www.smartech.com/
http://www.exchange.smarttech.com/

Smart Lab este o aplicatie incorporata in Notebook ce permite crearea unor exercitii
interactive ce pot fi lansate/rulate de catre profesor in Cloud, elevii avand acces instant
la aplicatii prin ID-ul clasei virtuale si rezolvand individual, in ritm propriu, activitatile de
invatare. Modalitatea de interactiune cu continuturile si feedback-ul imediat sustin
motivatia invatarii.

Smart Response, incorporat de asemenea in Notebook permite crearea in cateva
minute a unui chestionar cu itemi de tip obiectiv sau semiobiectiv, lansarea acestuia in
clasa virtuala si monitorizarea in timp real a raspunsurilor si a rezultatelor elevilor de catre
profesor. Dupa inchiderea testului, elevul primeste feedback-ul imediat pe dispozitivul

mobil pe care il acceseaza.

Aplicatiile software de mai sus au o versiune online gratuita ce poate fi accesata

cu linkul www.suite.smarttech.com din orice browser sau cu aplicatia SMART lab:

Learning activities (numai pentru utilizatorii elevi) din magazinul Google Play, accesibila

cu Windows 10 sau Android.

Deliver your lessons and create fun learning activities that
students can play on their devices.

. .
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Sign up for free
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JOIN YOUR CLASS

Odata ajunsi in aceasta aplicatie ne putem autentifica cu un cont Google sau
Microsoft ca profesor sau putem accesa clasa virtuala, ca elev. Interfata aplicatiei ca
profesor (panoul de administrare al aplicatiei) furnizeaza ID-ul clasei virtuale, unic pentru
fiecare cont creat, permite importul unei lectii notebook sau a unor figiere, crearea si
lansarea unei activitati (Smart lab) sau a unui chestionar (Smart Response). Aplicatiile

elaborate sau salvate se organizeaza cronologic.


http://www.suite.smarttech.com/
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La selectarea figierului se deschide fereastra de lansare. Se vad si se pot identifica
toti elevii conectati. Profesorul ruleaza aplicatia, de exemplu un chestionar, si urmareste

completarea acestuia in timp real.
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La final, primeste rezumatul raspunsurilor inregistrate si poate exporta rezultatele
si chestionarul in Excell.
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In functie de réspunsuri (corecte, gresite sau formulate de elevi) acestea primesc
un cod de culoare. Rezultatele sunt interpretate, lacunele sunt identificate si se pot lua

masuri remediale. Punctajele pot fi cuantificate in note.
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Elevul se logheaza la aplicatie cu ID-ul clasei si astepta ca aplicatia sa fie lansata
de catre profesor.
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Elevul completeaza chestionarul. Poate reveni asupra intrebarilor pentru eventuala

reevaluare a raspunsurilor. Dupa trimiterea testului completat, primeste feedback imediat.
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in cazul in care profesorul lanseaza o aplicatie construitd cu SMART lab, elevii
lucreaza individual pe dispozitivele mobile sau pe computere, rezolva sarcina de lucru si

primesc imediat feedback-ul aplicatiei.

Pentru a afla mai multe despre tehnologia SMART va invitam sa participati la
programul de formare acreditat prin OM 6217/23.12.2016, Tabla interactiva — resursa

educationala, furnizat de Casa Corpului Didactic Cluj.
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