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Procesul didactic actual, este puternic informationalizat, de aceea pentru realizarea
comunicarii didactice, atat profesorul céat si elevii au nevoie sa-si dezvolte aptitudini si
competente de utilizare a tehnologiei informatiei. Acest lucru presupune — pe langa
existenta unor resurse potrivite (computere, softuri) si abilitati si exercitiu de folosire a
acestora; mai ales profesorul trebuind sa dea dovada de creativitate in folosirea acestora
la clasa pentru a motiva elevii in activitatile pe care si le-a propus in demersul didactic.

in lucrarea de fati, am ales s& prezint o ,radiografie” a felului in care tehnologia
informatiei si-a pus amprenta in procesul educational din scoala noastra — S$coala
Gimnaziala Speciala Dej si, concret, voi prezenta schematic una dintre activitati realizate

cu elevii clasei a VllI-a pe care o conduc, folosind ca resursa TIC, Tabla Interactiva.

Partea teoretica a lucrarii presupune mentionarea catorva generalitati despre
notiunile: ,, TIC”, ,,comunicare” si ,,abilitati” ca puncte centrale de pornire in abordarea
temei pentru acest simpozion.

A) Tehnologia informatiei si a comunicatiilor, abreviat TIC, este tehnologia
necesara pentru prelucrarea (procurarea, procesarea, stocarea, convertirea gi
transmiterea) informatiei, in particular prin folosirea computerelor. /4/

B) Cuvantul ,,comunicare” vine din latinescul ,,communicare”, avand sensul de a
transmite ceva intre persoanele unui grup. ,,Comunicarea este un proces de transmitere a
unui sens de la cineva cétre altcineva”, transmiterea realizdndu-se cu ajutorul unui sistem
de semne, sensul comunicarii fiind codat in aceste semne. /2, p.174/. in viata sociala, in
viata institutionala, indiferent de raporturile la care se face comunicarea (de la cadru
didactic la cadru didactic, de la cadru didactic la elev sau de la elev la elev), comunicarea

are loc intr-o gama larga de situatii motiv pentru care nu putem reduce lucrurile la un


https://ro.wikipedia.org/wiki/Computer

model comunicational unic, totusi am ales ca model de comunicare, in cazul in care

folosim resursele TIC, modelul informational.
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Fig.1. Modelul informational al comunicarii /1, p.222/

In acest tip de comunicare, sursa informatiilor este una impersonal&, cu caracter
universal si de cele mai multe ori anonima, pe cand persoana care face acces la informatie
este una reala, simte, gandeste, se emotioneaza, are aspecte psihologice care lipsesc
sursei informatiilor. Putem spune ca, in acest caz, comunicarea este de tip ,,acces la o
banca de date”. Informatia presupune — existenta unui volum mare de date variate si de
complexitate tematica diferita. Persoana — este caracterizata de nevoia si interesul pentru
informatie, dorinfa de a cauta noutaii si de capacitatea de prelucrare si utilizare a
informatiilor punéndu-le, in cel mai bun caz, in slujba dezvoltarii abilitatilor sale.

C) O ,abilitate” reprezinta ,,capacitatea de a actiona cu agerime, pricepere,
iscusinta, indemanare si dibacie”/3/. Activitatile amintire in lucrarea de fata, vizeaza pe
langa dezvoltarea unor abilitatile practice dobandite concret prin munca, si dezvoltarea
unor abilitati sociale propuse a se urmari si dezvolta folosind resursele TIC de care dispune
institutia noastra, in proiecte si teme diverse sustinute cu ritmicitate. Aceste abilitati sunt:
abilitatea de a folosi diferite aparate si obiecte, corect cu dibacie si cu discernamant;
abilitatea de a utiliza in mod creativ imagini, softuri; abilitatea de a se exprima cu usurinta
intr-un context dat; abilitatea de a asculta; abilitatea de a mentine un contact vizual
adecvat; abilitatea de fi eficient, empatic si controlat cand vine vorba de munca in echipa;
abilitatea de a stii cum, cand si cat de mult sa te implici in discutii; abilitatea - naturala sau
invatata - de a construi un raport sau o relatie; abilitatea de a pastra un nivel tolerabil al
anxietatii in orice situatie sociala.

Partea practica, cuprinde o trecere in revista a proiectelor din institutie care vizeaza
consilierea si orientarea scolara a elevilor de clasa a Vlll-a in vederea alegerii unei meserii

si temele la care s-au utilizat resursele TIC din scoala.
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Dintre aceste teme am ales spre prezentare pe cea in care am folosit ca resursa

educativa tabla interactiva pentru care am propus urmatorul scenariu didactic:
Titlul lectiei: MESERIA PE CARE MI-O ALEG; Disciplina/activitatea: CONSILIERE

Clasa: VIl - a—invatamant special/ Nivelul de varsta: 14-16 ani

Scopul lectiei: Sondarea nivelului de preocupare pentru alegerea unei meserii, la elevii de

clasa a Vlll-a — invatamant special

Legatura cu curriculumul disciplinei: Activitatea vizeaza urmatorul obiectiv de referinta

din programa de consiliere clasa a Vlll-a: sa se documenteze in privinta optiunilor pentru

clasa a IX-a, utilizand TIC (tehnologii informatice si de comunicare)

Obiective operationale:

1) Obiectivul 1 - recunoasterea unui numar de cel putin cinci meserii dupa simbolurile si

instrumentele caracteristice;




2) Obiectivul 2 - realizarea unui colaj pornind de la imaginea unui personaj care
realizeaza o anumita meserie, ales aleatoriu;

3) Obiectivul 3 - compunerea unui eseu despre meseria pentru care opteaza in final in
care sa-si motiveze alegerea facuta.

Resurse metodologice si materiale: Conversatia euristica, Jocul didactic,
Problematizarea, Activitate practica; tabla interactiva, laptop, retroproiector, softul tablei
interactive; imagini reprezentadnd meserii; foarfeci; lipici, culori; coli A4, plic.

Momentele lectiei:

Evocarea — in deschiderea lectiei profesorul capteaza atentia elevilor prin 2 exercitii de
spargere a ghetii, sondand capacitatea de recunoastere a unor meserii (cel putin 5) pe
care elevii le pot intalni in viata de zi cu zi, folosind din softul tablei interactive, optiunile:

» ,,Sentence arrange” la aranjarea in ordine alfabetica a meseriilor date in exercitiu
si se cere elevilor sa descrie pe scurt fiecare meserie pe care au aranjat-o;

» ,,Keyword match”. Al doilea exercitiu este un exercitiu de corespondenta intre
meserie i ,,meseriasul’ care o presteaza;

Realizarea sensului — se pune in discutie importanta alegerii corecte a unei meserii Si
responsabilizarea elevilor in alegerea unei meserii potrivite, folosind:

> ,,Generatorului de activitati” (exercitiul 3) - elevii sfiind pugi sa recunoasca, din
meseriile reprezentate prin clip-arturi acele meserii pentru care este nevoie de un
efort intelectual sustinut pentru a le putea exercita;

» Optiunea ,,Image select” (exercitiul 4) care propune raspunsuri la alegere in
vederea recunoasterii meseriilor reprezentate prin simboluri stilizate si o dezbatere
pe criteriul care dintre meserii sunt mai mult exercitate de catre femei si care de
catre barbati, si sa se denumeasca meseriile in acest caz. (Exemplu: sofer/soferita)

Reflectia — se realizeaza prin urmatoarele exercitii inserate in activitate folosind
interactive:

» Pairs — exercitiul joc de tip pereche 5, scopul exercitiului fiind dezvoltarea, atentiei,
a gandirii logice si a capacitatii de reactie, dar si stimularea alegerii unei meserii
care motiveaza practicarea ei, indiferent de gen.

» Metoda Cubului — (exercitiul 6) Elevii impartiti in 3 echipe, isi aleg cate doi
reprezentanti care vor iesi pe rand la tabla interactiva si vor atinge cubul pentru a
descoperii imaginea unei persoane care exercitd o anumitd profesie. Elevul

reprezentant, completeaza pe tabla restul cerintelor din exercitiu cu privire la



descrierea meseriei facuta de respectiva persoana, ce uniforma poarta sau dupa ce
insemne/simboluri poate fi recunoscuta, care sunt uneltele/instrumentele folosite in
exercitarea meseriei respective. De asemenea li se cere elevilor o parere personala
si argumentarea unei eventuale alegeri a acestei meserii. Pentru elevul reprezentant
al grupei la care, prin atingerea cubului, ii nimereste meseria de cosmonaut i se cere
sa exploreze costumul de cosmonaut prezentat in imagine 3D in urmatoarea
pagina de pe tabla interactiva. De asemenea i se cere sa argumenteze daca crede
ca este 0 meserie comuna, ugoara sau grea si ce calitati crede ca ar trebui sa aiba
un cosmonaut. In acest punct al activitatii se pune accentul pe alegerea unei meserii
realiste conforme cu abilitatile pe care fiecare le are si se propune cautarea ofertelor
educationale online, existente in orasul nostru.

Prin exercitiul 7 de tip ,,Multiple choise” - se face o recapitulare rapida a
cunostintelor fiind scosi sa rezolve exercitiul la tabla interactiva, elevii cei mai putin
motivati, observati pe parcursul desfasurarii lectiei.

Prin exercitiul de tip ,,Reveal” (exercitiul 8) — elevii descopera pe rand sarcinile de
lucru a probei practice citindu-le de pe Tabla interactiva, asta dupa ce au ascultat
indicatiile profesorului cu privire la modul de lucru cu materialele propuse.
Concluzie

Folosirea resurselor TIC ca mijloace de transmitere a informatjei, face ca predarea

cunostintelor sa nu se mai realizeze in mod traditional, actul didactic devine interactiv

transformand, dupa parerea mea, comunicarea din act didactic, in arta deoarece

presupune din partea profesorului nu numai abilitati in accesarea informatiei ci si abilitati

de utilizare a acesteia in conceperea unor activitati atractive care sa influenteze

comunicarea profesor elev in sens pozitiv. Am observat ca resursele TIC sunt un bun

suport pentru copiii nehotarati care sunt ajutati astfel sa se descopere, sa doreasca sa-si

dezvolte abilitatile pe care le au si sa se motiveze in alegerea unei meserii.
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