SCENARIU DIDACTIC REALIZAT CU AJUTORUL TABLEI
INTERACTIVE SI A APLICATIEI SMART NOTEBOOK

Prof. geografie, Vescan Stanca-loana, Colegiul Economic lulian Pop, Cluj-Napoca

Introducere

Geografia ca si disciplina de studiu, prin metodele de spatializare a fenomenelor,
prin analiza proceselor cauzal-deterministe si prin complexitatea si volumul informatiilor
vehiculate este foarte compatibila cu utilizarea mijloacelor T.1.C. si a aplicatiilor SMART.
Astfel, calculatorul, tabla interactiva, softurile educationale, softurile de specialitate GIS,
sunt principalele mijloace care au dus la schimbari importante in ceea ce priveste
eficienta desfasurarii orei de geografie.

In acest context, binecunoscuta fiind apetenta elevilor pentru tot ceea ce inseamna
tehnologie moderna, am utilizat aplicatii SMART pentru a preda interactiv lectia ,Unitatile
majore si tipurile genetice de relief din Europa”.

Elemente de identificare ale scenariului didactic
Titlul lectiei: Unitatile majore si tipurile genetice de relief din Europa,;
Disciplina/activitatea: GEOGRAFIE; Clasa: a-Xll-a; Propunator: prof. Vescan Stanca
loana; Nivelul de varsta: 14-18 ani;

Scopul lectiei: insusirea corecta a unor notiuni geografice despre tipurile genetice de
relief din Europa, dar si identificarea corecta pe harta, a principalelor unitati majore de
relief

Europene;

Legatura cu curriculumul disciplinei: relationarea elementelor si a fenomenelor din
natura si din societate cu reprezentarile lor cartografice, grafice sau pe modele;
Obiective operationale:

-sa identifice corect pe harta principalele unitati majore de relief ale Europei,

-sa utilizeze corect urmatorii termeni geografici: orogeneza, circ glaciar, morena glaciara,
horst, graben, chei, crovuri, structura geologica, cueste, delta, estuar, fiorduri etc,

-sa caracterizeze principale unitati majore de relief, identificand asemanari si deosebiri
intre acestea,

-s8 construiasca suporturi cartografice cu ajutorul tablei interactive si a fisierului
SmartNotebook,

-sa utilizeze informatiile cartografice si termenii geografici insusiti, in activitatea cotidiana.

-sa colaboreze pentru a realiza sarcinile de lucru,



Resurse materiale: harta fizico-geografica a Europei, harta digitala fizico-geografica a
Europel, atlase geografice, calculatorul, videoproiectorul, tabla interactiva, softul Intuitext-
Lectii Interactive, imagini, fisierele SmartNotebook realizate,

Resurse metodologice: brainstorming-ul, explicatia, organizator grafc de tip ciorchine,
lucrul cu suportul cartografic contur, schema liniara vertical cronologica, problematizarea,
analiza fotografiilor.

Desfasurarea activitatilor (etape)

Evocarea. La inceputul lectiei profesorul prezinta elevilor pe tabla interactiva, mai
multe imagini cu ajutorul aplicatiei Image arrange. In continuare elevii vor trebui sa
recunoasca mai multe tipuri genetice de relief, apeland la cunostintele anterioare, sili se
cere sa scrie in caiete cate un cuvant sau o idee pe care le-o sugereaza imaginea
respectiva, cu detalii despre aspectele observate. Elevii vor invata si vor face diferenta
dintre anumite elemente identificate vizual (ex. cuesta, pestera, lac glaciar, delta, circ

glaciar, ghetar, estuar, tarm cu fiorduri).
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Figura 1. Utilizarea aplicatiei Image arrange
In continuare profesorul deschide o harti a Europei de Nord, pe care a intocmit-0
cu ajutorul aplicatiei Hot spot, si le cere elevilor sa identifice anumite elemente geografice
generale legate de configuratia tarmurilor Europei de Nord (ex. peninsule, marietc).
Fiecare elev este implicat in incercarea de a-si aminti individual ce stie despre spatiul
geografic al Europei Nordice, avand cunostinte prealabile, aceasta aplicatie suport, i va
solicita pe elevi sa identifice in imagini localizarea anumitor insule, peninsule, mari etc,

care vor fi indicate prin aparitia cuvantului care face referire la aceste elemente.
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Figura 2. Utilizarea aplicatiei Hot spot
Profesorul deschide jocul interactiv "Tari alpine-tari dunarene’realizat cu ajutorul
aplicatiei- Category Sort Image, si ii provoaca pe elevi sa apeleze la cunostinte prealabile
legate de spatiul geografic a unor state europene.
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Figura 3. Utilizarea aplicatiei Category Sort Image

Profesorul deschide pe tabla interactiva un organizator grafic de tip ciorchine, in
mijlocul caruia va scrie cuvantul cheie "Unitati majore de relief”, dandu-le sarcina de lucru
timp de doua minute elevilor sa scrie pe o foaie toate cuvintele sau sintagmele referitoare

la acesta.
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Figura 4. Utilizarea grafului de tip ciorchine

Realizarea sensului

Profesorul comunica titlul lectiei noi si completeaza ciorchinele cu informatii
coresunzatoare. Pe parcursul situatiei de invatare, elevii vor completa o harta contur tip
fisa de lucru, pe care vor marca unitatile majore de relief ale Europei in acelasi timp cu
profesorul sau cu un elev care se va afla la harta digitala deschisa pe tabla interactiva.
Profesorul indruma elevii, pentru a marca pe harta, cu culori diferite, fiecare unitate de
relief, formata in diferite etape, astfel ei vor retine mai usor clasificarea unitatilor montane
in functie de orogeneza in care au luat nastere aceste unitati majore de relief. De
exemplu: Muntii Alpi, Muntii Pirinei- orogeneza alpina, Muntii Ural, Muntii Padurea

Neagra-orogeneza hercinica.
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Figura 5. Utilizarea aplicatiei Image match si a hartii contur

Profesorul va prezenta elevilor diferite tipuri genetice de relief care se gasesc in
Europa. Secventa invatarii tipurilor de tarmuri care exista in Europa, se va realiza cu

ajutorul aplicatiei Image match, cu ajutorul careia elevii vor trebui sa puna etichete

corespunzatoare tipurilor de tarmuri regasite in imagini sugestive.
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Figura 6. Utilizarea aplicatiei Image match
Profesorul va adresa intrebarea: "Care sunt etapele formarii unui ghetar?”
Profesorul explica formarea ghetarului ca fiind un rezultat a mai multor fenomene produse
intr-o anumitad ordine si va folosi tehnica stabilirii succesiunii etapelor/evenimentelor

(schema liniara verticala cronologica) cu ajutorul aplicatiei Sentence arrange.
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Figura 7. Utilizarea aplicatiei Sentence arrange



Reflectia

In vederea observarii gradului de insusire si intelegere a unor termeni geografici,
se vor realiza urmatoarele exercitii:
Cu ajutorul aplicatiei Keyword match, elevii vor trebui sa asocieze corect anumiti

termeni geografici specifici pentru tipurile genetice de relief invatate.
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Figura 8. Utilizarea aplicatiei Keyword match

Cu ajutorul aplicatiei Anagrame, fiecare elev reprezentant al unei grupe, vine la
tabla interactiva si rezolva contracronometru exercitiul care consta in aranjarea bilelor pe
care apare o litera, in ordine, pana la obtinerea cuvantului corect, ce reprezinta termenul
geografic Invatat in lectie. In aceasta aplicatie exista indicii potrivite fiecarui cuvant,

reprezentate prin cuvinte ajutatoare sau imagini corespunzatoare.
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Figura 9. Utilizarea aplicatiei Anagrame



Cu ajutorul aplicatiei Category sort text, elevii pot sa se verifice daca stiu sa clasifice
corect unitatile montane ale Europei, dupa etapa cronologica (orogeneza) in care s-au
format.
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Figura 10. Utilizarea aplicatiei Category sort text
Cu ajutorul aplicatiei Pairs care este asemenea unui joc de carti, elevii vor selecta

cuvinte pereche, care reprezinta termeni geografici invatati in cadrul lectiei.

L
File Edit View Insert Format Tools Response Add-ons Help

G B &

e els
ol WA/A

[T

prezentare.  ghetand

£
[ —
F L"' ====

tani alpine 5. clasiicars_

[ Fhasi]

harta | P S
|recicareaze. x|
7

B |t
CIORCHINE tipuri geneti

[ = ———
T | ==

o | =" =

Europe - m termeni
¥
masivitate

|
CED

|

Figura 11. Utilizarea aplicatiei Pairs



Concluzii

In ultimii ani am constatat ca folosirea acestor resurse in lectia de geografie duce
la cresterea rolului activ al elevului in procesul de predare-invatare-evaluare, la
stimularea interesului pentru nou, la stimularea memoriei vizuale, toate acestea cu
rezultate vizibile in cresterea atractivitatii lectiei si a randamentului scolar al elevilor.

In cadrul lucrarii am utilizat atat resurse materiale clasice, cum sunt harta fizico-
geografica a Europei, atlasul geografic, calculatorul, videoproiectorul, imagini dar si
resurse TIC/SMART atractive dintre care harta digitala fizico-geografica a Europei, tabla
interactiva, softul Intuitext-Lectii Interactive, fisierele SmartNotebook si am urmarit atat
atractivitatea comparativa dintre acestea cat si eficienta lor. Principalele resurse
metodologice pe care le-am utilizat au fost brainstorming-ul, explicatia, organizatorul graf
de tip ciorchine, lucrul cu suportul cartografic contur, schema liniara vertical cronologica,
problematizarea, analiza fotografiilor, toate acestea aducand un plus de atractivitate si
eficienta.

Pentru atingerea obiectivului principal al lectiei, acela de insusire corecta a unor
notiuni geografice despre tipurile genetice de relief din Europa si de identificare corecta
pe hartd a principalelor unitati majore de relief europene, am utilizat foarte multe
functii/aplicatii de tipul Image Arrange, Hot Spot, Category Sort Image, Image Match, iar
pentru fixare/verificare functiile/aplicatiile de tipul Keyword Match, Anagrame, Category

Sort Text, Pairs.



