MATE MAMARUTA
Profesor itinerant si de sprijin
Beudean Claudia Livia

Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva

in cadrul proiectului ,PREDARE PENTRU SCHIMBARE” — POCU/73/6/6/106572 -
proiect cofinantat din Fondul Social European prin Programul Operational Capital Uman

2014-2020, am propus un proiect educativ inovator.

Acest proiect mi-a oferit posibilitatea de a creea un produs 3D care sa ma ajute in
munca mea cu copiii. Un produs atractiv, de noutate care sa le dezvolte rationamentul,

deprinderile de gandire logica si motricitatea.

Pe parcursul carierei mele didactice am intampinat dificultati in a reusi sa fac
posibila transmiterea si insusirea de catre elevii cu ces a pasilor algoritmului la adunarea a
doua numere mai mici decat 10 a caror suma este mai mare decat 10 (cu trecere peste

10). Am folosit diferite materiale didactice, insa de fiecare data a fost o mare provocare.

Proiectul se adreseaza atat copiilor din Centrul $colar pentru Educatie Incluziva céat si
celor din cadrul Liceului Teoretic” Eugen Pora” unde imi desfasor activitatea ca profesor

itinerant si de sprijin.

Partenerii implicati sunt Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva si Liceului Teoretic”

Eugen Pora”.

Beneficiarii directi ai proiectului sunt elevii claselor I- IV din Centrul Scolar pentru
Educatie Incluziva si 12 elevi de ciclu primar din scoala integratoare, iar beneficiarii

indirecti sunt elevii claselor | si a ll-a din invatamantul de masa.

Produsul final este folosit in activitatile de matematica si vine in sprijinul copiilor in
rezolvarea adunarii cu si fara trecere peste ordin si in rezolvarea problemelor care implica

aceste operatii.



La varsta la care se formeaza aceste competente, elevii au nevoie de materiale
concrete pe care sa le manipuleze pentru a-si interioriza algoritmul adunarii cu trecere
peste ordin. Au nevoie de multa exersare pentru ca ei sa reuseasca sa isi insuseasca

abilitatea de a calcula mintal rapid si corect.

Pentru a forma notiunea de adunare se porneste de la operatii cu multimi de obiecte
concrete (etapa perceptiva), dupa care se trece la efectuarea de operatji cu reprezentari ce
au tendinta de a generaliza (etapa reprezentarilor), pentru ca, in final, sa se poata face
saltul la conceptul matematic de adunare (etapa abstractad). Introducerea operatiei de

adunare se face folosind reuniunea a doua mul{imi disjuncte.

Proiectul se adreseaza acestor elevi deoarece la varsta la care se formeaza aceste
competente, elevii au nevoie de materiale concrete pe care sa le manipuleze pentru a-si
interioriza algoritmul adunarii si scaderii cu trecere peste ordin. Au nevoie de multa

exersare pentru ca ei sa reuseasca sa calculeze mintal rapid si corect.

in cadrul celor dou& scoli au beneficiat de produsul 3D un numar de 34 elevi, ins&
produsul va fi folosit in activitatile matematice si de elevii din clasele | si a ll-a din Liceului

Teoretic” Eugen Pora”.

Produsul final va fi folosit in activitatile de matematica si vine in sprijinul copiilor in
rezolvarea adunarii cu si fara trecere peste ordin si in rezolvarea problemelor care implica

aceste operatii.

In cadrul claselor primare din Liceul Teoretic” Eugen Pora” existd un numar de 12 elevi
integrati, avand certificate de orientare scolara pentru invatamant de masa, cu profesor de
sprijin. Produsul va reuni copiii tipici si copiii cu CES din aceste clase, care il vor utiliza
impreund, pentru invatarea adunarii cu trecere peste ordin in concentrul... Elevii vor invata
prin cooperare, ceea ce va contribui la o mai profunda incluziune a copiilor cu CES, care

devin, gratie produsului, parteneri egali in invatare ai colegilor lor.

Ulterior nsusirii abilitatilor de calcul matematic, produsul 3D isi va demonstra valoarea
prin utilizarea in dezvoltarea rationamentelor matematice aplicate la rezolvarea de
probleme. Prin rezolvarea de probleme, elevii isi formeaza priceperi si deprinderi de a
analiza situatia data de problema, de a intui si descoperi calea prin care se obtine ceea ce

se cere in problema. Rezolvarea problemelor contribuie astfel la cultivarea si dezvoltarea



capacitatilor creatoare ale gandirii, la sporirea flexibilitati ei, a capacitatilor
anticipativ-imaginative, la educarea perspicacitatii si spiritului de initiativa, la dezvoltarea

increderii in fortele proprii.

Obiectivele proiectului

e Facilitarea insusirii de catre elevii cu deficientd mintala si de catre elevii claselor | si
a ll-a a calculului matematic cu trecere pe ordin

e Eficientizarea invatarii si a exersarii calculelor matematice astfel incat sa se reduca
diferentele dintre copilul tipic si copilul cu CES, in etapa operatiilor concrete ale
gandirii

e Egalizarea oportunitatilor de invatare

e Facilitarea invatarii prin cooperare

e Reducerea diferentelor si cresterea gradului de incluziune

e lnsusirea unui limbaj matematic concis, clar, exact, isi formarea unor tehnici de
rezolvare a problemelor, formarea deprinderi de munca organizata, educarea

perseverentei in depasirea dificultatilor, dezvoltarea inventivitatii si creativitatii.

Invatamantul special vizeaza acordarea de sprijin pentru elevii cu CES in vederea
atingerii nivelului maxim dezvoltare, prin insusirea de cunostinte si formarea de abilitati,
priceperi si deprinderi cat mai apropiate posibil de cel al copiilor tipici, prin acumularea
experientelor necesare in scoala si in mediul social, prin dezvoltarea abilitatilor necesare
pentru invatare. Oportunitatile de invatare se egalizeaza prin utilizarea acelorasi mijloace

si materiale didactice, in acest caz, Mate Mamaruta.

La véarsta scolara mica copilul se afla se afla la stadiul operatiilor concrete, ce se
aplica obiectelor cu care copilul actioneaza efectiv. Scolarul mic isi formeaza operatiile
concrete ale mai mult operand cu multimile de obiecte concrete. Deci, este necesar ca
proiectarea ofertei de cunostinte matematice sa ia in considerare particularitatile psihice
ale acestei varste si anume: gandirea este dominata de concret, perceperea lucrurilor este
inca globala, domina operatiile concrete, legate de actiuni obiectuale, puterea de deductie

imediata este redusa- concretul imediat nu este depasit decat din aproape in aproape.

Rezolvarea problemelor, reprezinta in esenta, solutionarea unor situatii problematice

reale, pe care elevii le intalnesc sau le pot intalni in viata.



Impactul proiectului

Rolul educatiei matematice s-a schimbat in ultimele decenii, matematica scolara
devenind un domeniu cu implicatii sociale importante. Cultura matematica este considerata

o cale de acces catre cariere de succes.
Pe termen lung

Elevii cu Cerinte Educative Speciale vor lucra alaturi de colegii lor din clasele

integratoare, generandu-se astfel un climat pozitiv de invatare.

Utilizarea produsului 3D va creste motivatia pentru invatare a elevilor tipici si a celor cu

cerinte speciale

Orele de matematica vor fi percepute de catre elevi ca fiind mai placute, ceea ce va

conduce la cresterea atractivitatii scolii.

Scopul principal urmarit vizeaza mai ales dezvoltarea rationamentului si a spiritului de
receptivitate, a deprinderilor de gandire logica, de definire clara si precisa a notiunilor, de

adaptare creatoare la cerinfele mereu crescande ale societatii actuale.

Dezvoltarea gandirii logico-matematica care se manifesta printr-o varietate de
activitati intelectuale ce au legatura cu memoria si imaginatia: judecare, rationare,
intelegere, explicare, inventie, deductie, inductie, analogie, abstractizare, generalizare,

comparatie, concretizare, clasificare, diviziune, rezolvare de situatii-problema.
Pe termen scurt

Rezultatele asteptate ale invatarii vor fi superioare celor de pana acum, ceea ce va

facilita o mai buna performanta scolara a copiilor cu CES si a copiilor tipici.

Elevii vor beneficia de pe urma invatarii prin cooperare. Impactul major asteptat este

cel asupra cresterii gradului de coeziune a grupului clasei.



. Pentru un profesor este o oportunitate, dar si o provocare, de a realiza si de a

pune in practica o idee care sa devina viabila.

Mate Mamaruta va avea un impact asupra unui numar mare copii. Poate fi folosita
i

de elevii din clasele pregatitoare, | si a Il-a din scolile de masa, insa in invatamantul

special pe tot parcursul ciclului primar in activitatile de matematica.



