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Prin participarea la proiecte de eTwinning (infratire online intre scoli),profesorii Si
elevii au posibilitatea sa comunice cu alti profesori si elevi din tarile participante, sa afle
elemente de specific cultural sau de specific al educatiei in tarile partenere, sa invete
utilizdnd noile tehnologii si sa isi perfectioneze competentele de comunicare in limbi
straine.

»Spune-mi un basm! Tell me a fairy tale” - proiect eTwinning ce s-a desfasurat in
cadrul Liceului Teoretic “Dumitru Tautan” Floresti, Cluj, la clasele liceale, a vizat cresterea
atractivitatii elevilor spre carti si spre activitati creative printr-un mod interdisciplinar. Au
fost implicate 9 tari diferite fiind desfasurat pe o durata de 9 luni.

Tarile partenere au avut intalniri pe platforma Zoom cu organizatorii, unde s-au
stabilit sarcinile, au avut loc si intélniri cu copii pentru realizarea activitatilor comune.

Scopul proiectului international era de a evidentia simtul creativitatii la elevii de
liceu, de a crea o legatura intre culturi prin scrierea impreuna a unui basm.

Obiectivul principal a propus de incurajarea cititului printr-o varietate de activitati
creative de-a lungul proiectului si nu numai pentru a obtine beneficiile lecturii, promovarea
lecturii in randul elevilor prin povestiri, crearea de basme folosind diferite instrumente
web.

Obiectivele secundare au completat obiectivul principal prin imbunatatirea
abilitatilor de comunicare in limba engleza la toate activitatile proiectului, intalnirile cu
partenerii si elevii lor; dezvoltarea comportamentelor sociale prin participarea la activitati
comune cu elevi din diferite scoli europene- in cadrul intalnirilor online.

Toate activitatile proiectului s-au desfasurat pe baza celor cinci repere
fundamentale ale evaluarii proiectelor de catre Centru National si European de Suport
eTwinning si anume: inovatie si creativitatea pedagogica, integrarea curriculara,
colaborarea dintre scoli partenere, folosirea tehnologiei, rezultate, impact si

documentare.



Inovatie si creativitate pedagogica. Proiectul Spune-mi un basm! - include
inovatii in organizarea activitatilor scolare bazate pe relatia profesor - elev - bibliotecar cu
metode moderne de predare (activitate individuala, activitate in echipa, activitate
colectiva, conversatia, explicatia, metoda Lotus, metoda puzzle, expozitie stelard)
folosind si resursele bibliotecii. Pentru a tine pasul cu inovatiile tehnologice, biblioteca
noastra a raspuns rapid la schimbarile de digitalizarea societatii prin crearea de servicii
moderne, atractive pentru toate varstele si cu utilizarea activa a resurselor web. Astfel
participantii la proiect au reusit sa beneficieze de resurse moderne( table interactive,
tablete grafice) pentru crearea unor produse inovative.

Integrarea curriculara s-a realizat prin crearea prezentarilor despre scriitor
nationali si universali am folosit cartile din lecturile suplimentare scolara de la limba si
literatura romana si din lista de bibliografie- biblioteca, viziune artistica si a tehnologiei (
prezi, padlet) si nu in ultimul loc limba englezd, ceea ce denotd o abordare
multidisciplinara a proiectului. La crearea de basme s-a folosit o structura invatata la
literatura, folosind mitologia romaneasca combinand cu programul Bookcreator. Crearea
videoclipului cu interviul autor a necesitat pe langa utilizarea unui program de editare
avansata Filmora Wondershare, scrierea si apoi folosirea textelor in limba engleza.

Colaborarea dintre scolile partenere s-a realizat pe tot parcursul proiectului.

n octombrie au fost create logourile proiectului, iar mai apoi au fost alese prin votul
tuturor partenerilor cele castigatoare. Partenerii au postat in Twinspace eSafety Rules si
noi am discutat cu elevii nostri cum sa folosim in siguranta Internetul. Tot in octombrie
elevii au realizat o prezentare a scolii, prezentare individuala in limba engleza. Au invatat
sa editeze un filmulet cu interviul realizat de ei (structura interviului schematic). De
asemenea au invatat sa realizeze o prezentare despre scriitori in programul Prezi. in
luna noiembrie, fiecare scoala partenerd, am inceput sa structurdm basmul, sd desenam
personajele. In luna decembrie am invitat un scriitor, am realizat interviu, apoi ne-am
schimbat filmul intre parteneri. O alta provocare era realizarea de texte in limba engleza.
In luna ianuarie si februarie elevii au realizat peisajele din carte de basm, activitatea de
creatie ceea ce a fost cea mai indragita de ei. Tn lunile urméatoare am diseminat proiectul
prezentand diferitelor clase de elevi si toate basmele compuse au fost cuprinsa intr-o
carte internationala ( We writing fairy tale together). A urmat o intalnire cu elevii din scolile
partenere unde am prezentat lucrarile scrisa de fiecare dintre noi. Colaborarea dintre
parteneri a fost sustinuta si de grupul de WhatsApp al proiectului si Whatsapp personal
al fiecarui partener, WhatsApp cu elevii mei unde s-a comunicat constant, pe pagina de

Facebook al proiectului unde au fost impartasite rezultate proiectului.



Folosirea instrumentelor web: Proiectul Spune-mi un basm! a promovat
utilizarea resurselor digitale si utilizarea diferitelor instrumente web 2.0. pentru motivarea
mai buna a elevilor nostri catre lectura si dezvoltarea creativitatii lor, combinand fantezia
cu instrumente web si folosirea limbii engleza.

Pentru siguranta pe internet, protectia datelor si a drepturilor de autor, la inceputul
proiectului am conceput un document prin care parintii isi exprima acordul, pentru fiecare
elev in parte, sa participe la activitatile desfasurate in cadrul proiectului (Word, afis in
Postermywall). Parintii au predat semnate documentele inainte de a incepe implicarea
elevilor in proiect. inainte ca parintii elevilor s& semneze acordurile de participare la acest
proiect, in cadrul unei sedinte cu parintii am explicat ce presupune participarea la un
astfel de proiect si care sunt modalitatile prin care vom desfasura activitatile din cadrul
proiectului online, precum si modul in care vor fi utilizate datele si imaginea elevilor.

Tot la inceputul proiectului au fost create pagina de Facebook si de Instagram al
proiectului. Tot proiectul s-a fost bazat pe creativitate care le-e captat toata atentia
elevilor, crearea carti cu basme ( Bookcreator, Storyjumper), desenarea personajelor cu
tableta grafica in KRITA, crearea de prezentari ( Prezi, Padlet) si filmulete prin programe
performante de editare (Filmora Wondershare), crearea de puzzle (Jigsaw Puzzle) si
crearea de logo-uri ( Postermywall, Canva).

Rezultate, impact si documentare.ldeea originala acestui proiect de creatie
literara intr-un mod interdisciplinar si de a lucra impreuna cu parteneri europeni ne-a
sporit si mai mult propriile noastre asteptari. Am obtinut doua carti de basme cu benzi
desenate, videoclip cu interviul unui scriitor clujean Milan Vorzsak, prezentari si povesti
din literatura descrise in limba engleza, am creat puzzle-uri, logo-uri, postere, toate fiind
utile pentru generatiile urmatoare.

Evaluarea s-a realizat de catre profesori (TwinSpace - Google Form, Evaluation of the
project), de catre elevi (Google Forms), iar rezultatelor excelente au fost cuprinse in doua
prezentari Canva.

Am diseminat activitatile proiectului in cadrul festivalului organizat cu ocazia
Sarbatorii eTwinning Day-9 Mai, prin prezentarea proiectului la clasele din a carui colectiv
fac parte elevii din eTwinning, printr-o postare pe pagina de Facebook, website a liceului,
blogul bibliotecii.

Ne mandrim cu produsele noastre:
https://prezi.com/view/WJPEXIxgP7vwTBL7uSDN/
https://padlet.com/profmarcuhajnal/dj1cz0vktdrzivih
https://www.youtube.com/watch?v=JIWL{IMVJUc



https://prezi.com/view/WjPExlxgP7vwTBL7uSDN/
https://padlet.com/profmarcuhajnal/dj1cz0vkt4rzivfh
https://www.youtube.com/watch?v=JlWLflMVJUc

https://read.bookcreator.com/mGX8RuL7vbNhHIYOQIywhPY6KLt62/IriVX3TYSNO2PznJ

mAgyew
https://read.bookcreator.com/mGX8RuL7vbNhHIYOQOIywhPY6KLt62/r7n6- TfTN-

oVWJHSJCYWqg
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