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Rezumat

Schimbarile rapide din societatea contemporana obliga scoala sa isi regandeasca nu
doar metodele, ci si sensul invatarii. Educatia de tip STEM, sustinuta de instrumente
digitale interactive, devine un element central in formarea unor elevi capabili sa raspunda
provocarilor actuale. Lucrarea evidentiaza modul in care integrarea tehnologiei in
activitatile didactice contribuie la dezvoltarea unei scoli SMART si durabile, prin

valorificarea unor exemple concrete din practica educationala.
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1. Introducere

intr-o scoala care inca Tsi cautd echilibrul intre traditie si viitor, adevéarata schimbare nu
vine din tehnologie in sine, ci din modul in care reusim sa transformam fiecare experienta
de invatare intr-un proces viu, relevant si profund conectat la lumea in care copiii de az
vor trai méaine. Modelul traditional de predare nu mai corespunde nevoilor actuale ale
elevilor, care nvatd si reactioneaza diferit fatd de generatiile anterioare. in acest context,
conceptul de scoala durabilda capata valente noi, depasind dimensiunea ecologica si
incluzand adaptabilitatea, integrarea tehnologiei si dezvoltarea unor competente
relevante pentru viata reala.

Trecerea de la educatia STEM la o scoald SMART nu reprezintd o optiune, ci o necesitate,
determinatéd de ritmul accelerat al schimbarilor sociale si tehnologice. in acest sens,
procesul educational trebuie sa devind mai flexibil, mai aplicat si mai apropiat de

interesele si nevoile elevilor.

2. Educatia STEM: de la teorie la experienta

Educatia STEM isi atinge scopul doar atunci cand elevul este implicat activ in procesul
de invatare. Simpla transmitere a informatiei nu mai este suficienta, fiind necesara
transformarea continuturilor teoretice in experiente concrete.

Astfel, in cadrul orelor de stiinte, elevii pot crea povesti digitale despre ciclul apei utilizand
platforma StoryJumper, integrand notiuni teoretice intr-un produs creativ. La matematica,
conceptele abstracte devin mai accesibile prin realizarea unor infografice in Canva, care

faciliteaza intelegerea relatiilor dintre elemente. In cadrul disciplinelor tehnice,



organizarea informatiilor in medii colaborative precum NotebookLM contribuie Ila
dezvoltarea gandirii structurate si a autonomiei in invatare.
Prin astfel de abordari, elevul nu mai este un receptor pasiv, ci devine participant activ,

implicat in construirea propriilor cunostinte.

3. Digitalizarea educatiei si transformarea procesului didactic

Integrarea tehnologiei in educatie devine eficientd doar atunci cand este realizata in mod
constient si pedagogic, nu ca un simplu element de modernizare. Instrumentele digitale
pot transforma semnificativ dinamica clasei, contribuind la cresterea motivatiei si la
personalizarea invatarii.

Evaluarea interactiva, realizata prin platforme precum Kahoot, permite oferirea unui
feedback imediat si implica activ elevii in procesul de verificare a cunostintelor. in acelasi
timp, aplicatii precum ChatterPix ofera posibilitatea de a da ,viata” personajelor, stimuland
exprimarea orald si creativitatea. Lectiile interactive create in Livresq integreaza
continuturi variate, de la materiale video la exercitii si teste, oferind un parcurs didactic
coerent si atractiv.

Prin utilizarea acestor instrumente, invatarea devine mai dinamica, mai accesibila si mai

apropiata de stilul de invatare al elevilor din era digitala.

4. Integrarea STEM si digitalizarea - bune practici

Integrarea reala a tehnologiei apare atunci cand aceasta sprijina rezolvarea unor situatii
concrete de Tnvatare. in cadrul unui proiect interdisciplinar dedicat protejarii mediului,
elevii au colectat date, le-au organizat sub forma de grafice realizate in Canva si au
elaborat prezentari interactive in Livresq. In completare, au creat povesti educative in
StoryJumper, valorificand informatiile intr-un mod creativ.

De asemenea, intr-o lectie dedicata energiei regenerabile, procesul de invatare a fost
structurat in etape care auinclus explorarea continutului prin materiale video, activitati de
grup si evaluare interactiva prin Kahoot, urmate de momente de reflectie creativa
realizate cu ajutorul aplicatiei ChatterPix.

Aceste exemple evidentiaza faptul ca tehnologia devine un instrument eficient atunci

cand este integrata in mod coerent si adaptat obiectivelor didactice.

5. Activitati didactice realizate



Activitatile desfasurate au urmarit implicarea activa a elevilor si valorificarea tehnologiei
ca instrument de invitare. in cadrul unei activitdti integrate de stiinte si limba romana,
elevii au realizat o poveste digitala intitulata ,Calatoria unei picaturi de apa”, utilizand
platforma StoryJumper. Acestia au combinat imagini si propozitii simple pentru a reda
etapele circuitului apei, facilitdnd intelegerea continutului intr-un mod accesibil.

Pentru consolidarea cunostintelor, a fost utilizata o activitate de recapitulare prin joc,
realizata cu ajutorul platformei Kahoot, care a contribuit la cresterea atentiei si aimplicarii.
De asemenea, utilizarea aplicatiei ChatterPix a permis elevilor sa creeze personaje care
,vorbesc”, dezvoltdnd exprimarea orala si creativitatea.

in completare, lectiile interactive realizate in Livresq au oferit un parcurs structurat al
invatarii, iar posterele create in Canva au sprijinit exprimarea vizuala si intelegerea
mesajului. Prin aceste activitati, elevii nu doar ca au asimilat informatii, ci au reusit sa le

aplice in contexte variate.

6. Provocari in integrarea tehnologiei

Integrarea tehnologiei in procesul didactic este insotitd de o serie de provocari care nu
pot fi ignorate. Diferentele de competenta digitala intre cadrele didactice, infrastructura
limitatd a unor unitati scolare si accesul inegal al elevilor la dispozitive reprezinta
obstacole reale. In plus, utilizarea tehnologiei in scop recreativ poate diminua interesul
elevilor pentru utilizarea acesteia in contexte educationale.

Depasirea acestor dificultati presupune dezvoltarea competentelor digitale ale
profesorilor prin formare continud aplicata, valorificarea exemplelor de bune practici si
colaborarea intre cadre didactice. De asemenea, integrarea tehnologiei trebuie realizata

gradual, in functie de context si de nevoile reale ale elevilor.

7. Concluzii

Trecerea de la educatia STEM la o scoalda SMART nu presupune utilizarea tehnologiei n
mod superficial, ci integrarea acesteia in mod eficient si adaptat contextului educational.
O scoala durabila este aceea care reuseste sa se adapteze schimbarilor, sa implice activ
elevii si sa valorifice tehnologia in mod relevant.

In acest sens, viitorul apartine nu celor care utilizeaza tehnologia, ci celor care reusesc
sa o transforme intr-un instrument real de invatare, contribuind la formarea unor elevi

pregatiti pentru provocarile societatii contemporane.
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