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Educatia STEM (Stiinta, Tehnologie, Inginerie si Matematica) a castigat o atentie
considerabila la nivel global datorita potentialului sdu de a pregati elevii pentru cerintele
societatii contemporane si pentru dezvoltarea competentelor secolului XXI [1]. Integrarea
acestei abordari in curriculum urmareste nu doar transmiterea unor cunostinte
fundamentale ci si dezvoltarea unor abilitati esentiale, incluzand rezolvarea de probleme
[2], creativitatea [3] si gandirea computationala [4].

Desi creativitatea este adesea asociata domeniilor artistice, aceasta joaca un rol
important si in domeniile STEM, contribuind la generarea unor idei inovatoare si la
dezvoltarea solutiilor unor probleme complexe [5]. in acelasi timp, abordarile bazate pe
gandire computationala, care implicad identificarea tiparelor, abstractizarea si
descompunerea problemelor in etape mai simple [6] faciliteaza procesul de invatare si
sprijina rezolvarea problemelor reale.

In acest context, proiectele educationale desfasurate pe platforma eTwinning ofera
oportunitati semnificative pentru integrarea competentelor STEM in activitati
interdisciplinare si colaborative. Prin utilizarea instrumentelor digitale si prin cooperarea
intre elevi din diferite tari, aceste proiecte favorizeaza invatarea activa, dezvoltarea
competentelor digitale si aplicarea cunostintelor in contexte reale.

Pornind de la aceste premise, articolul prezinta experienta proiectului eTwinning
,Bridging Cultures through English” [7], evidentiind modul in care activitatile colaborative
derulate au contribuit la dezvoltarea competentelor STEM si la formarea unei atitudini
responsabile fatd de mediul inconjurator.

Proiectul eTwinning ,Bridging Cultures through English” a fost implementat pe
parcursul a cinci luni, din octombrie 2025 pana in martie 2026, creand un cadru de
colaborare online pentru elevi cu vérste cuprinse intre 13 si 18 ani din sapte tari: Turcia,
Romania, Italia, Polonia, Grecia, Spania si Franta, printre acestea numarandu-se si Liceul

Tehnologic ,,Alexandru Borza” din Cluj-Napoca.



Depasind limitele unui proiect dedicat imbunatatirii competentelor lingvistice in
limba engleza, initiativa a urmarit dezvoltarea unor abilitati esentiale pentru elevii
secolului XXI, colaborarea, géndirea critica, creativitatea si competentele digitale.
Colaborare internationala s-a realizat prin intermediul instrumentelor digitale Web 2.0,
elevii lucrand in echipe mixte pentru realizarea unor produse digitale sau narative.
Pentru realizarea acestor produse au fost utilizate instrumente TIC, precum Book
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analiza unor probleme de mediu locale si integrarea unor mesaje privind protectia naturii.
Rezultatele au fost reunite intr-un e-book colectiv, realizat prin contributia elevilor din
toate scolile partenere, cu ajutorul instrumentului TIC Heyzine FlipBook.

De exemplu, elevii din echipa ,Intercultural Nature Protectors” calatoresc in Levidi,
Grecia, unde descopera o padure afectata de incendii si decid sa contribuie la refacerea
acesteia. Cu sprijinul localnicilor si al zeului Pan, planteazé copaci, protejeaza natura si
invata importanta responsabilitatii fatd de mediu, continuéndu-si apoi célatoria cu o noua
lectie despre grija si speranta.

in Franta, echipa viziteaza regiunea Alsacia, unde descopera orasul Mulhouse, un
model de dezvoltare ecologica, si satul Ungersheim, unul dintre cele mai sustenabile din
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iar in Muntii Vosgi invata despre importanta protejarii mediului, consolidandu-si
responsabilitatea fata de natura.

In Turcia, echipa ajunge in Sivas, unde descopera frumusetea stepei anatoliene si
a raului Kizilirmak, afectate de poluare. impreuna cu copiii localnicilor, participa la actiuni
de ecologizare si planteaza puieti, contribuind la refacerea mediului si intarindu-si
angajamentul de a-l proteja.

In Spania, echipa ajunge in lllescas, unde descoperd Parcul Manuel de Vega,
refacut de comunitate dupa un incendiu devastator. Implicati in povestea locului, elevii
invata despre puterea colaborarii si a respectului pentru natura, observand cum un spatiu
distrus poate redeveni plin de viata prin efort comun.

Elevii romani au contribuit prin capitolul intitulat ,,Green Cities, Bright Future”, care
prezinta experienta echipei virtuale in orasul Cluj-Napoca.

Povestea a urmarit explorarea relatiei dintre mediul urban si natura, evidentiind
initiative si practici care sustin dezvoltarea sustenabila din marile orase. Experienta a
inceput cu deplasarea echipei prin oras cu un autobuz electric, o solutie de transport
ecologic ce contribuie la reducerea poluarii urbane. Ulterior, acestia au vizitat Targul de
larna organizat pe malul Somesului, unde au observat produse artizanale realizate din
materiale naturale si sustenabile, precum lemnul, lana sau paiele, reflectand asupra
traditiilor locale care promoveaza un model de consum responsabil.
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Pentru realizarea articolului, acestia s-au documentat utilizadnd informatii din
domenii specifice educatiei STEM precum biologia, stiintele mediului si tehnologia
informatiei si comunicarii (TIC), analizénd surse relevante si date referitoare la mediul
urban. Procesul de documentare le-a permis sa inteleaga mai bine impactul activitatilor
umane asupra mediului si sa identifice posibile solutii pentru problemele analizate.
Totodata, utilizarea instrumentelor TIC a sprijinit organizarea informatiilor, colaborarea
intre elevi si prezentarea rezultatelor intr-o forma creativa.

Prin participarea la activitatea CODEWEEK ACTIVITY — Journey of Intercultural
Nature Protectors, elevii si-au consolidat gandirea critica, capacitatea de rezolvare a
problemelor si gandirea computationala, analizand situatii reale, identificand tipare si
formulénd solutii pentru protejarea mediului.

In concluzie, proiectul eTwinning ,Bridging Cultures through English”
demonstreaza ca activitatile educationale bazate pe colaborare internationala si pe
utilizarea instrumentelor digitale pot contribui semnificativ la dezvoltarea competentelor

STEM, pregatind elevii sa inteleaga si sa abordeze provocarile societatii contemporane.
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