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Transformarile tehnologice din ultimele decenii impun o regandire a modului in
care educatia este organizata si desfasurata. In acest context, educatia STEM
(Stiinta, Tehnologie, Inginerie si Matematica) si digitalizarea instruirii devin
instrumente esentiale pentru dezvoltarea competentelor elevilor. in paralel, conceptul
de scoala durabila capata o importanta tot mai mare, punand accent pe formarea
unor cetateni responsabili si constienti de impactul actiunilor lor asupra mediului.
Disciplina Informatica si TIC din gimnaziu ofera un cadru ideal pentru integrarea
acestor directii, prin activitati aplicative si interdisciplinare.

Educatia STEM promoveaza invatarea integrata si aplicata, iar disciplina
Informatica si TIC faciliteaza in mod direct dezvoltarea acestor competente. Elevii nu

doar utilizeaza tehnologia, ci invata sa o inteleaga si sa o creeze.

La nivel gimnazial, concepte precum algoritmii, gandirea logica si rezolvarea de

probleme pot fi integrate in activitati STEM relevante. Elevii pot realiza:

- Proiect: ,Algoritmi pentru viata de zi cu zi”
Elevii creeaza algoritmi (sub forma de scheme logice sau pseudocod) pentru
activitati cotidiene, precum reciclarea corecta a deseurilor sau economisirea
energiei in locuinta. Astfel, se imbina competentele de informatica cu educatia

pentru mediu.

- Proiect interdisciplinar: ,Statie meteo digitala”
In colaborare cu profesorii de stiinte, elevii pot colecta date despre
temperatura, umiditate sau calitatea aerului (real sau simulat), pe care le
organizeaza in tabele si grafice folosind aplicatii digitale. Acestia invata sa

interpreteze datele si sa formuleze concluzii.

- Activitate: ,Introducere in programare vizuala”
Utilizand platforma Scratch, elevii creeaza animatii sau jocuri educative cu
teme ecologice (protejarea padurilor sau reducerea poluarii). Aceasta
activitate dezvolta creativitatea si gandirea algoritmica.

Digitalizarea ofera multiple oportunitati pentru eficientizarea procesului



didactic si pentru cresterea motivatiei elevilor. in cadrul orelor de Informatica si

TIC, profesorii pot utiliza o varietate de resurse digitale:

- Platforme educationale precum Google Classroom sau Microsoft Teams

pentru distribuirea materialelor si realizarea temelor online;
- Aplicatii interactive precum Kahoot! pentru evaluare formativa;

- Instrumente de colaborare precum Padlet pentru realizarea de proiecte de
grup.

Exemple concrete de activitati digitale:

- Lectie: ,Siguranta pe internet”
Elevii creeaza prezentari digitale despre reguli de securitate online si discuta
despre protejarea datelor personale. Activitatea contribuie la formarea

competentelor digitale si civice.

- Proiect: ,Revista digitala despre mediul inconjurator”
Folosind editoare de text si imagini, elevii realizeaza o revista digitala in care

includ articole despre protectia mediului, reciclare si consum responsabil.

- Activitate: ,Chestionar online despre obiceiuri ecologice”
Elevii creeaza si aplica chestionare digitale colegilor, apoi analizeaza
rezultatele si le reprezinta grafic. Aceasta dezvolta competente de analiza a

datelor si interpretare.

Disciplina Informatica si TIC contribuie semnificativ la promovarea principiilor
dezvoltarii durabile. Prin activitati specifice, elevii devin constienti de rolul

tehnologiei in protejarea mediului.
Exemple relevante includ:

- Reducerea consumului de hartie prin utilizarea materialelor digitale si a

temelor online;

- Proiect: ,Scoala verde digitala” — elevii propun solutii digitale pentru reducerea
consumului de energie n scoala (de exemplu, sisteme automate de iluminat

sau aplicatii de monitorizare);

- Campanii digitale de constientizare — realizarea de afise, videoclipuri sau
prezentari despre protejarea mediului.



Aceste activitati dezvolta nu doar competente tehnice, ci si atitudini responsabile fata
de mediul inconjurator.

Pentru ca educatia STEM si digitalizarea sa aiba un impact real, este necesara o
implementare coerenta. Profesorii trebuie sa adopte metode interactive, centrate pe

elev, si sa valorifice tehnologia in mod echilibrat.

Este importanta:

formarea continua a cadrelor didactice in domeniul competentelor digitale;

adaptarea continuturilor la nivelul de varsta si la interesele elevilor;

utilizarea invatarii prin proiecte si colaborare;

evaluarea competentelor, nu doar a cunostintelor teoretice.

De asemenea, implicarea elevilor in activitati practice si relevante contribuie la
cresterea motivatiei si la dezvoltarea autonomiei in invatare.
Prin integrarea educatiei STEM si a digitalizarii in cadrul disciplinei Informatica si TIC,
elevii isi dezvolta competente esentiale pentru viitor: gandire critica, creativitate,
colaborare si competente digitale. Acestia devin capabili sa utilizeze tehnologia in
mod responsabil si sa contribuie la rezolvarea problemelor reale ale societatii.

Educatia STEM si digitalizarea instruirii reprezinta directii fundamentale pentru
dezvoltarea scolilor durabile. Disciplina Informatica si TIC din gimnaziu ofera
numeroase oportunitati pentru implementarea acestor concepte prin activitati
practice, interactive si relevante. Prin utilizarea tehnologiei si prin abordarea
interdisciplinara, elevii sunt pregatiti nu doar pentru cerintele pietei muncii, ci si

pentru a deveni cetateni responsabili, implicati in construirea unui viitor sustenabil.
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