“MY FAMILY, MY WORLD”- PROIECT ETWINNING, LIANT iINTRE
CULTURI S1 GENERATII

Profesor invatamant primar, Bacu Mihaela, Colegiul National “Gheorghe Sincai”

Profesor invatamant primar, Borzu Anca, Colegiul National “Emil Racovita

Profesor invatamant primar, Ona Nicoleta, Colegiul National “Gheorghe Sincai”

In anul scolar 2025-2026 am participat la proiectul eTwinning ,My Family, My
World”, alaturi de scoli partenere din Romania, Turcia, Grecia si Polonia. Implicarea in
acest proiect a reprezentat o experientd educationala valoroasa, atat pentru elevi, cat si
pentru cadrele didactice implicate, oferind oportunitati autentice de colaborare
internationala, schimb de bune practici si dezvoltare a competentelor cheie.

La nivel local, proiectul a facilitat colaborarea dintre Colegiul National ,Gheorghe
Sincai” si Colegiul National ,Emil Racovita” din Cluj-Napoca, consolidand parteneriatul
educational dintre cele doua institutii. Grupul tintd a fost format din elevi cu varste
cuprinse intre 6 si 10 ani, iar limba de comunicare a proiectului a fost limba engleza, ceea
ce a oferit copiilor ocazia de a utiliza limba straina intr-un context real, motivant si
interactiv.

Scopul principal al proiectului a fost dezvoltarea spiritului de cooperare, empatie
si responsabilitate sociala, prin activitdti educationale centrate pe ideea de familie,
comunitate si sprijin reciproc. Elevii au fost provocati sa descopere bucuria de a oferi
ajutor si de a lucra impreuna pentru atingerea unor obiective comune.

Proiectul a fost conceput avand ca element central ideea de a crea o familie
imaginare, ai carei membri au avut nevoie de sprijin pentru rezolvarea unor situatii
diverse, cu exemplificari din familiile proprii. Aceasta abordare ludica si creativa a permis
integrarea unor teme importante pentru dezvoltarea copiilor, precum:

* prietenia si solidaritatea;
* responsabilitatea fatéd de mediu;
* viata sanatoass;
* diversitatea culturalg;
* educatia financiara de baza;
* autocunoasterea si exprimarea emotiilor.
Prin intermediul activitatilor desfasurate, elevii au avut posibilitatea de a invata prin

experienta directa, prin joc Si prin cooperare, intr-un mediu sigur si motivant.



Proiectul a urmarit atingerea unor obiective educationale complexe. Din randul

acestora enumeram:

® stimularea géandirii creative si a invatarii colaborative;
® familiarizarea cu diversitatea de profesii si roluri sociale;
® formarea unor deprinderi responsabile de economisire sSi reciclare,

avand ca rezultat o conduita sustenabibila;

® promovarea unui stil de viata sanatos si echilibrat;

® cultivarea empatiei si a disponibilitatii de a ajuta, de a oferi sprijin
celorlalij;

® dezvoltarea capacitatii de autoexprimare prin intermediul desenului,

al prezentarii si comunicarii verbal si nonverbale.

Prin atingerea acestor obiective, proiectul a contribuit la dezvoltarea armonioasa
a elevilor, atat din punct de vedere cognitiv, cat si socio - emotional.

Activitatile au fost concepute si alese intr-o maniera interactiva si interdisciplinara.
Printre metodele utilizate s-au numarat: explozia stelara, cubul, conversatia euristica,
explicatia, lucrul in echipa, invatarea bazata pe proiect, jocul didactic, dramatizarea si
povestirea.

Aceste metode au stimulat interesul elevilor si au favorizat dezvoltarea gandirii
critice, a creativitatii si a libertatii de exprimare.

Elevii au lucrat atat individual cat si pe grupe, fiind implicati in activitati de
proiectare digitala, realizare de produse creative si rezolvarea unor sarcini comune,
impicand uneori membrii familiei. Acest fapt a generat multiple beneficii. invatarea a fost
realizata intr-un mod atractiv, prin utilizarea pe alocuri si a aplicatiilor digitale si a
resurselor interactive. Activitatea individuala a copiilor a dezvoltat autonomia,
responsabilitatea personala si capacitatea de autoorganizare, iar munca in echipa a
determinat invatarea colaborativa.

Un element esential al proiectului a fost cooperarea permanenta dintre parteneri.
Profesorii si elevii nu doar au comunicat, ci au invatat impreuna, de la etapa de planificare
pana la evaluarea finala.

Colaborarea a inclus atat intalniri online periodice, schimb de idei si materiale,
realizarea unor produse comune, lansarea de provocari intre echipe, crearea in lant a
unor povesti si cantece, organizarea de expozitii virtuale.

Intalnirile au fost realizate prin platforme online precum Zoom, iar comunicarea
intre profesori s-a desfasurat prin WhatsApp si TwinMail. Aceste intélniri au permis

coordonarea activitatilor si stabilirea directiilor de lucru.



Pe parcursul proiectului, elevii au participat la numeroase activitati creative si
educative.

Una dintre activitatile principale a fost alegerea unui personaj reprezentativ pentru
familia imaginara. Elevii au desenat personajele preferate, au participat la ,, Turul galeriei”,
iar in urma votului a fost ales personajul final.

Un alt moment important a fost realizarea unei case pentru familie, utilizand
aplicatia Canva. Aceasta activitate a stimulat creativitatea si colaborarea intre elevi.

De asemenea, caracterul povestii a fost stabilit prin completarea unui chestionar
comun, ceea ce a oferit elevilor sentimentul implicarii reale in proiect.

Tehnologia a avut un rol esential in desfasurarea proiectului. Au fost utilizate
numeroase instrumente Web 2.0, precum: Canva, Padlet, StoryJumper, ChatterPix,
PicCollage, WordArt. Aceste aplicatii au fost folosite pentru realizarea produselor digitale
si pentru comunicarea intre parteneri. Pentru protejarea identitatii elevilor, fetele copiilor
au fost acoperite in materialele publicate. Desigur inainte de demararea proiectului s-a
obtinut acordul scris al parintilor referitor la implicarea, folosirea si distribuirea imaginilor
pe pagina proiectului..

Participarea la proiect a avut un impact pozitiv asupra elevilor, acestia descoperind
diversitatea culturald europeand, beneficiind de contextul potrivit pentru a-si dezvolta
abilitatile sociale si civice. Pe de alta parte, copiii au invatat sa lucreze in echipa, si-au
imbunatatit competentele digitale si au devenit mai increzatori in exprimarea ideilor.

Elevii au manifestat entuziasm si interes constant pentru activitatile proiectului,
participand cu placere la toate etapele acestuia.

Implicarea parintilor in acest proiect a consolidat parteneriatul educational scoala-
familie Tn beneficiul elevilor, sporind motivatia acestora pentru invatare.

Rezultatele proiectului au fost diseminate astfel:

® in cadrul comisiei metodice;

® pe grupurile de parinti;

® pe pagina de Facebook a proiectului;
® in comunitatea scolara.

Aceasta diseminare a contribuit la promovarea exemplelor de bune practici si la
cresterea vizibilitatii proiectului.

Participarea la acest proiect a reprezentat o experientd profesionalé valoroasa
pentru noi, cele trei profesoare de invatamant primar, si o oportunitate de dezvoltare
continua. Schimbul de idei cu partenerii internationali a demonstrat eficienta colaborarii

si importanta deschiderii catre noi perspective educationale pentru scolile partenere.



Proiectul a contribuit la dezvoltarea noastra profesionala, oferindu-ne increderea
si motivatia de a continua colaborarile, atat la nivel local, cat si pe plan international,
provocandu-ne sa integram metode inovatoare in activitatea didactica pe care o
desfasuram.

In acelasi timp, proiectul eTwinning ,My Family, My World” a permis conturarea
unui context favorabil dezvoltarii armonioase a elevilor atat din perspectiva achizitjilor

cognitive, cat si a dimensiunii socio - emotionale.



